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RESUMO

Os assuntos sobre fungos abordados nas escolas podem ser mais bem compreendidos e memorizados
quando sdo utilizadas atividades praticas. O trabalho foi aplicado em uma turma de 12 (doze) alunos do 7° ano
do ensino fundamental Il em uma escola publica em Duque de Caxias RJ, com idades entre 13-16 anos. Iniciou-
se com a aplicacdo de um pre-questionério para verificar o nivel de conhecimento da turma sobre a temaética.
Para interferir positivamente foram realizadas exposicdo de video informativo, participacéo pratica de confeccao
de modelos de fungos em massa de modelar. Apds foi realizada a reaplicacdo do questionario para avaliar o
ganho no aprendizado. Com a coleta dos resultados observou-se o ganho no aprendizado dos alunos sobre a
importancia ecolégica dos fungos e suas utilidades no cotidiano da sociedade.

Palavras-Chave: Atividades préticas, fungos, aprendizagem.

INTRODUCAO

Os fungos sdo seres que pertencem ao Reino Fungi, fazem parte do Dominio Eukarya (CAVALIER-
SMITH, 1998), podem ser macroscépicos onde suas estruturas reprodutivas sdo visiveis a olho desarmado como
0s cogumelos, mas também microscépicos como bolores e leveduras (RAVEN et al. 2007). Sendo assim, os
fungos sdo fundamentais para o equilibrio ambiental onde atuam diretamente na cadeia alimentar como
decompositores e produzindo substancias com grande potencial econdmico explorado pela humanidade desde os
seus primérdios segundo (TORTORA et al., 2010). Baseando-se nessas afirmagdes ressalta-se a necessidade de
tornar o aluno mais receptivo e participativo sobre o assunto iniciando-se na sala de aula.

Ja que no curriculo minimo, no primeiro bimestre do segundo ano do ensino fundamental 11, esta inserido
a analise dos processos de obtencdo de energia dos seres vivos, relacionando-os aos ambientes onde vivem e
reconhecendo respiragdo aerdbica, anaerdbica, fermentacdo, fotossintese e quimiossintese como processo do
metabolismo e calor energético (Brasil, 2012). Estes assuntos podem ser abordados também com atividades
praticas em sala de aula, levando a deduzir que as representagdes mentais podem ser internalizadas com
experiéncias vividas do mundo externo, de acordo com Moreira (1996), ressaltando assim, a importancia de
utilizacdo de métodos onde existam maior contato de forma diferenciada com o assunto.

Devido a relevancia dos fungos para a vida, o planeta e suas relagfes com 0s seres vivos, torna-se
necessario incentivar esse conhecimento com maior profundidade aos conteldos de ensino nas escolas, podendo
trazer esse assunto de forma que os alunos estejam mais préximos do objeto de estudo, j& que muitos alunos
associam os fungos apenas as doengas. Logo é importante contextualizar o assunto de forma ativa, sabendo-se
que, segundo Freire (1997), o aprendizado é uma via libertadora e transformadora.

Pressupondo-se que aumentando ou criando estratégias criativas que apresentem a veracidade da teoria e
pratica que possam tornar os alunos mais participantes, levando ao desenvolvimento cognitivo, individual,
coletivo e cooperativo na sala de aula, pensamento de pesquisa baseando-se segundo Prado, Teodoro e Khouni
(2004), que ressaltam a importancia que tem a utilizacdo de jogos, representaces, modelos didaticos sobre
fungos no processo de aprendizagem e relatam que formas alternativas, como experimentacdes, seria um
instrumento a mais no processo de ensino aprendizagem , principalmente no que se refere a microbiologia. Logo,
ainda existe uma grande vantagem na utilizacdo de vérias atividades, que seria 0 alcance a alunos que tivessem
alguma necessidade especial, ja que serdo estimuladas diferentes vias sensitivas aumentando a incluséo na sala
de aula.

Observando-se que nas maiorias das escolas 0 ensino sobre fungos algumas vezes é abordado de forma
que os alunos ndo visualizem a real importancia dos fungos no seu cotidiano, a relagdo com outros seres vivos e
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a contribuicdo para o planeta, levantou-se a ideia de que a aproximacdo da realidade leva a curiosidade e
interesse sobre o tema, despertando a vontade em conhecer mais sobre os fungos, o que leva a justificar a escolha
de atividades préticas podendo tornar o aprendizado mais eficaz.

O trabalho tem como objetivo discutir como um conjunto de atividades pedagdgicas podem contribuir no
desenvolvimento do conhecimento do aluno, a capacidade maior de argumentacdo, questionamento e
interpretacdo do contetdo sobre fungos no seu cotidiano; analisar previamente os conhecimentos gerais sobre
fungos porque alguns alunos ainda podem trazer ideias preconcebidas e ndo cientificas; observar as
interpretacdes dos alunos, para se ter base dos seus conhecimentos que muitas vezes advém do senso comum,
implantando o conhecimento de forma didéatica através de atividades préticas; analisar o retorno dos dados
referentes a aprendizagem do tema, através dos resultados dos questionarios.

MATERIAIS E METODOS

Foram necessarios para o trabalho 6 (seis) pacotes de massa de modelar, papel para impressao de
questionérios e data show. O gasto financeiro se deu pelos autores do trabalho, sendo de baixo custo e grande
ganho podendo aumentar as possibilidades de aprendizagem com as atividades envolvida.

A metodologia aplicada foi do tipo de pesquisa descritiva, pois se deu para o estudo de caracteristicas
sobre a aprendizagem de um grupo de alunos do 7° ano do ensino fundamental, e foi classificada como
qualitativa, pois foi aplicada em uma turma com 12 alunos. Para a coleta de dados foi realizado a aplicacéo de
um questiondrio com cinco perguntas objetivas acerca da morfologia, funcdo, Reino, importancia médica e
comercial.

A aplicagdo do trabalho foi dentro da sala de aula onde suas observa¢des decorreram em 1 dia com 2
tempos de 50 minutos sendo dividido em etapas, iniciou-se com a explicacdo da atividade (figura 2) para 0s
alunos incentivando sua participacdo seguindo com a aplicacdo de 5 perguntas com questdes bésicas e diretas
sobre fungos para identificacdo do conhecimento prévio do assunto, logo apds houve a visualizagdo de um video
informativo sobre fungos e sua relacdo com o planeta (figura 3), foi solicitado a constru¢cdo dos modelos de
fungos pelos alunos individualmente com massa de modelar (figura 4), reaplicacéo das perguntas do questionario
anterior ,foto com modelos de fungos produzidos (figura 5) e término da atividade foto com a professora
responsavel pela turma (figura 6) todas as figuras dispostas em apéndice.

Através de nimero de acertos no questionario a analise se deu pelos percentuais no grafico abaixo através
de comparacao dos dados anteriores e posteriores a aplicagdo dos questiondrios. Os dados foram agrupados em
um gréafico comparativo com resultados anteriores e posteriores a aplicagdo dos métodos ja descritos
anteriormente.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Apresentacdo de resultados diante da aplicacdo de pré-questiondrio e pos-questionarios e sua relacéo de
causas e consequéncias entre as informag6es baseando-se no percentual de acertos em cada questdo, podendo ser
considerado como satisfatério o aumento no nimero de acertos do pés-questiondrio depois das atividades
aplicadas.

Questdo 01 — (“QUAL E O REINO DOS FUNGOS?”) - Nota-se que houve ganho de 8% em acertos da
guestdo nos pds-questionario depois das atividades podendo ser pelo fato de ansiedade entre os alunos
inicialmente na atividade nova desenvolvida na sala de aula;

Questdo 02 - (“OS FUNGOS SAO DECOMPOSITORES?”) - Observou-se o percentual de acertos de
17% nos pés-questionario podendo ser atribuido a lembranga da cadeia alimentar na semana anterior da aula.

Questéo 03 - (“QUAL EXEMPLAR CARACTERIZA UM FUNGO?”) - J& conheciam bem o exemplar
no cotidiano16 %, através de desenhos.

Questdo 04 — (“QUAL APLICABILIDADE NO CONSUMO ALIMENTICIO?”) - onde os alunos
tiveram maior percentual de acertos no pés-questionario podendo ser atribuido ao fato da aula 1 semana anterior
a atividade feita pela professora utilizando exemplo de pizza e fermentacdo, tendo 42% houve toda a fabricacéo
da pizza pelos alunos e a degustacéo posterior.



Questdo 05 — (“QUAL ANTIBIOTICO E USADO ATRAVES DOS FUNGOS?”) - Assunto sobre
penicilina houve aumento de 25% pois fixaram a informacdo com a aula também na semana anterior da
professora sobre medicacdo e ja tinham tido contato com isso na familia.

Sabendo que as representacBes mentais tem papel importante na formulacdo de conceitos, assim é
necessario o entendimento de vérias concepcdes e métodos de raciocinio dos alunos para abordagem de
conceitos com atividades pedagdgicas mais adequados, no entanto de acordo com Moreira(1996) as
representacdes mentais, sdo maneiras de “representar” internamente o mundo exterior por isso esse trabalho
apresenta diferentes metodologias e mostra aos alunos as diferentes situacdes envolvendo o assunto de fungos,
guanto mais representacGes mentais 0s alunos tiverem maior a capacidade de entendimento.

No inicio da atividade os alunos ndo demonstraram grande interesse na participacdo o que foi aumentado
com o desenvolvimento da pratica, pois eles conseguiam perceber a importancia das relacdes dos fungos com
os seres e 0 planeta, ficaram mais ativos depois do video e relataram terem aprendido mais profundamente sobre
os fungos e a sua utilizagdo para os seres humanos. Quando os alunos incentivados procuraram se esforcar e
participar mais das atividades havendo ganho nos rendimentos e resultados conforma Merazzi e Oaigen (2008)
quando o aluno percebe que estd aprendendo se sente motivado e com isso ganha mais interesse em continuar a
desenvolver as atividades.

Diante dos resultados o trabalho nos leva a perceber e concordar que quando uma metodologia de ensino
estabelece “pontes” entre o conhecimento que os alunos j4 sabem e o novo conhecimento propicia uma
aprendizagem significativa, que leva os alunos a fixarem o conteldo que aprenderam (MOREIRE E
MASINI,2011).0Observando a significativa melhora no nimero de acertos de todas as questfes servindo de
estimulo ao aprendizado, corroborando a afirmagdo de Silva et al. (2009) de que a motivagdo dos alunos ao
participarem das atividades reafirma o quanto é fundamental a aplicacdo de atividades dindmicas no processo de
ensino e aprendizagem.
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Figura 1 - Grafico demonstrativo sobre nimero de questdes do pré e pos-questionario e percentual de acertos.

Evidenciou-se nas respostas a esse questiondrio a importancia dessa metodologia combinada (teoria-
pratica) utilizada nas aulas de Ciéncias, pois a grande maioria dos alunos independente da analise do
guestionario afirmam que os conteldos tedricos apds a aula pratica foram melhores compreendidos e podemos
considerar satisfatorio o resultado do trabalho ja& que houve um aumento no nimero de acertos em todas as
questdes respondidas no pds-questionario.

Nas consideracdes finais teriamos a utilizagdo das atividades préaticas no ensino sendo bem aceita pelos
alunos podendo ser uma alternativa para romper a monotonia da sala de aula tradicional, ja que nem todos os
individuos aprendem da mesma forma, por isso acreditamos que a utilizacdo de novas formas de ensino
desenvolve a cognicédo, o social e o aprendizado, sensibilizando o maior nimero de alunos quanto o interesse
pelo conhecimento.
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APENDICE A — Comprovacéo da aplicagéo do TCC.

Figura 2. Apresentacdo da atividade.  Figura 3. Apresenta¢do de videos sobre fungos.

Figura 5. Construcdo dos modelos. Figura 5. Resultado dos modelos.
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